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REGULAMENTO 2018 
 
Neste documento se encontra todas as regras dos Campeonatos: 

● AMR​ – Liga Brasileira de Formula 1 Virtual amigosrace. 

● FABeS​. – Federação Automobilista Brasileira e-Sports. 

● AMIGOSRAGE​ - Campeonato​ Gratuito,​ com ​AMR​ (amigosrace) e ​LGR​ (Liga Rage) 

Nosso Regulamento e para mantermos corridas limpas e justas, e devem ser respeitadas e              

seguidas por todos os participantes. 

 

Regras Liga: 

 

A condução limpa significa nenhum corte de canto ou faixa que se prolonga para ganhar             

tempo, e nenhum contato com outros carros. 

Entendemos que os acidentes podem ocorrer pois somos passíveis de erros, mas como             

pilotos em nossa liga, devem fazer seu melhor para garantir a corrida limpa em todos os                

momentos. 

As regras também incluem diretrizes para o comportamento geral e participação  

 

INSCRIÇÃO 

 

● As inscrições para os campeonatos devem ser feitas pelo site, ou Links direcionados. 

● Inscrever-se, é Gratuito. 

● Os interessados poderão se inscrever para todos os Campeonatos. 

● Após inscrição e contato dos nossos organizadores os inscritos devem enviar os            

documentos solicitados. 

● Cada Campeonato terá Taxa de participação de participação, que será informado aos            

participantes as datas de deposito. 

● As Taxas de inscrições são revertidas em prêmios e transmissões das corridas. 

● Todo participante serão comunicado dos valores revertidos em prêmios e          

transmissões. 

● Após piloto ter aceitado e escolhido os Campeonatos que irá participar e efetuar o              

pagamento da taxa, não haverá devolução do mesmo por desistência ou           

desclassificação por não cumprimento das regras. 

● Cada participante tem o direito de escolher em fazer ​Gamertag AMR ou não.             

Domingos 

 

Após Inscrições os Documentos necessários para participação: 

 

● Foto de rosto 

● Foto do XBOX ONE com NAT ABERTA 

● Foto do XBOX ONE mostrando Latência, velocidade de Internet 

● Foto de comprovante de Endereço 
 

4ª BRASILEIRO F1 -   aos DOMINGOS - 21:00 hs - REALISTA- TAXA 50,00 
4º COPA BRASIL F1 - aos DOMINGOS - 19:20 hs - REALISTA- TAXA 25,00 
1ª AMR LEGENDS  - toda TERÇA - 21:00 hs - ASSISTENCIA OFF  REALISTA 
1ª AMIGOSRAGE - Toda Quarta - 21:00 HS - GRATUIT 
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CAMPEONATOS 

 
● Os campeonatos têm como Regra deixar o uso de assistências a critério dos pilotos.              

somente ​AMR LEGENDS sera com assistencias desligadas 

● Cada piloto pode fazer seu Setup de classificação e corrida. 

● As corridas são sempre com: 

● Simulação ativada 

● Sistema de Corte Rígido 

● Safety Car Ligado 

● Entrada nos Box Manual. Traçado somente curvas 

● Os campeonatos terão seção Curta de Classificação (10 minutos) 

● Os campeonatos serão com Distancia de 50% , somente o AMIGOSRAGE de            

Quarta feira será duas corridas de 25% e Classificação de uma volta. 

● Os campeonatos com Desempenho Realista, o piloto correrá com um carro diferente            

em cada corrida. Conforme exemplo da Tabela abaixo: 

● O sistema de escolha dos carros será definido pela organização por sorteio ou outra              

forma aleatória que a organização ache necessária sem nenhum favorecimento a           

pilotos. 
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Sistema único de pontuação 

 

Obs.: os pilotos que fizeram melhor volta na corrida, mas foi punido pelo jogo por 

corte não será considerada a melhor volta regra para 2018.  

 

Sistema Realista:  

● Pilotos que escolhem carro errado na sala de jogo perdem todos os pontos na              

corrida 

● Pilotos que entram na sala com classificação em andamento, e o jogo escolhe 

o carro errado, perderá posições conforme tabela. 

 

 

EXEMPLOS: 

1.  se o carro correto do piloto e uma ​SAUBER​ e o jogo manda correr de 

MERCEDES. 

Perdera 18 Posições no grid final da corrida. 

 

2 - Se o carro correto do piloto e uma ​FERRARI e o jogo manda correr de                 

MERCEDES. 

Perdera 2 Posições no grid final da corrida. 

 

3 - Se o carro correto do piloto e uma ​FORCE INDIA e o jogo manda                

correr de ​RED BULL. 

Perdera 2 POSIÇÕES  *RED BULL 4 - 6 FORCE INDIA = 2 ) 

 

4 - Se o carro correto do piloto e uma ​TORO ROSSO e o jogo manda                

correr de ​FERRARI. 

Perdera 12 POSIÇÕES *TORO ROSSO  14 - 2 FERRARI = 12 )​. 
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1. Regras de Pilotos: 

 

1,1 - CORRIDA LIMPA: 

 

1.1.1 ​- ​Corrida limpa em todos os momentos. Nenhum contato deve ocorrer entre os             

carros na pista, você é obrigado a fazer o seu melhor para evitar que isso aconteça. 

Acidentes podem acontecer, mas se você causar uma colisão, prejudicando outro piloto,            

poderá ser penalizado pelo ocorrido. 

1.1.2 ​- ​Se o piloto deliberadamente colidir com outro piloto poderá resultar em uma              

penalidade ou até mesmo ser excluído permanentemente da liga. 

1.1.3 ​- ​Se tocar acidentalmente um outro carro, ou ser responsáveis ​por causar um              

incidente, você tem que desacelerar e deixar o carro prejudicado voltar a frente, com              

segurança. Desde que as circunstâncias o permitam. Mesmo se beneficiar o outro carro,             

que é uma punição, você poderá tomar outra punição por causar de uma colisão. 

Se o piloto não seguir esta regra, uma pena mais pesada poderá ser aplicada, se o                

incidente é relatado e comprovado após a corrida. 

1.1.4 ​- ​A regra acima ainda se aplica mesmo se (problemas de conexão) o lag é a causa                  

do incidente, 

 

1.2 - ULTRAPASSAR /DEFENDER 

 

1.2.1​- ​Não seja demasiado agressivo ao tentar ultrapassar. Geralmente é sua a           

responsabilidade de não fazer contato com o carro na frente. 

1.2.2​- ​Os pilotos devem usar a pista todo o tempo. Para não haver dúvida, as linhas                

brancas nas extremidades da pista são consideradas parte dela, mas as zebras não. É              

considerado que um piloto deixou a pista quando nenhuma parte de seu carro está entre               

as duas linhas brancas. Se um piloto sai da pista, ele deve voltar apenas quando for                

seguro e sem ganhar vantagem. Um piloto não pode deixar a pista deliberadamente sem              

uma justificativa. 

1.2.3 ​- ​Bloqueio não é permitido. Ao defender-se de outro carro, deve escolher uma linha              

na pista e cumpri-la, e certifique-se que o carro atacando tem tempo suficiente para reagir               

a seu movimento. 

1.2.4 ​- ​Não force um outro carro para fora da pista, deixando-o com muito pouco espaço                

na entrada das curvas ou saída. Se o carro atacando está ao seu lado quando entrar em                 

curva, ou ao sair da curva, você deve ajustar sua linha para evitar o contato.  

1.2.5 ​- ​Mudar de posição excessivamente sobre retas com o objetivo de quebrar vácuo              

não é permitido, mesmo se o carro de trás não está fisicamente perto o suficiente para                

fazer uma tentativa de ultrapassagem. Nesta situação é considerado excessivo se o carro             

à frente faz mais de dois movimentos em toda a faixa na mesma reta. Portanto ao sair de                  

uma curva, para uma reta, o piloto não poderá. Ficar mudando de lado... saiu da curva                

escolha seu lado. Uma vez. 

1.2.6 ​- ​Mais de uma mudança de direção ao defender uma posição não é permitida.               

Qualquer piloto que volte à trajetória depois de ter defendido sua posição deve deixar o               

espaço de pelo menos um carro entre a linha branca e seu carro quando se aproximar de                 

uma curva. A escolha deve ser feita antes dos primeiros 100 metros que antecede a curva.  
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1.2.7 ​- ​Qualquer piloto em sua posição em uma curva e antes das freadas pode usar                

toda a extensão da pista caso não haja nenhuma parte significativa do carro que está               

tentando ultrapassá-lo a seu lado. Para não haver dúvida, se qualquer parte da asa              

dianteira estiver ao lado da roda traseira isso será considerado ‘uma parte significativa’.             

Enquanto defende a posição, o piloto não pode deixar a pista sem um motivo justificável. 

É tudo muito claro. Ao defender a posição, o piloto tem de deixar a distância de um carro                  

entre ele e a linha branca quando o adversário coloca o bico de lado. Além disso, não pode                  

sair da pista para manter a posição. Ao atacar, deve manter-se entre as duas linhas               

brancas.  

1.2.8 ​- ​Se o piloto a frente obedecendo o ​Artigo 1.2.6​, e o piloto atrás não está como                  

informado no ​Artigo 1.2.7 a preferência da curva e do piloto a frente podendo usar toda                

sua extensão ao fazer a curva  

1.2.9 ​- ​Se o piloto atrás esta como no Artigo ​1.2.7 ​e apenas com o bico do lado da roda                    

traseira de seu adversário, e se atirar na curva espalhando seu carro para cima do               

adversário, tocando em seu adversário, será considerado ultrapassagem ilegal, deverá          

devolver a posição, com segurança. O mesmo para o piloto que está atrás, e nem ao                

menos está com o bico do lado do adversário... no momento freada, se atira na curva                

(mergulho), espalha e toca no seu adversário. 

1.2.10 ​- ​Se você ultrapassar outro motorista com todas as quatro rodas fora da pista,               

deve desacelerar e dar a posição de volta, mesmo que o jogo lhe concede uma penalidade. 

1.2.11 ​- ​Nem todas as curvas são ideais para ultrapassagens, os pilotos devem prestar              

atenção e estudar as pistas, para evitar acidentes. A melhor opção e estudar o piloto a                

frente. 

1.2.12 ​- ​Ultrapassagens na largada, O piloto deve ter muita atenção, nas ultrapassagens             

na largada, em reta tudo muito simples, terá espaço, mas ao chegar na curva, poderá ter                

carros a frente e deve ter atenção, não se atirando a frente de seus adversários. 

1.2.13 ​- ​Em uma largada os pilotos atrás devem ter a máxima atenção. Seu ponto de                

frenagem não será o mesmo do piloto a frente, portanto quem utiliza traçado, deve ter               

atenção redobrada. 

É obvio que se um piloto esta freando na placa de 100 metros, e você está vindo colado                  

atrás, devera frear antes, ou ira bater, não existe a possibilidade de 20 carros frearem no                

mesmo ponto. Se não fez boa classificação respeite seu adversário que foi melhor, terá              

uma corrida inteira para se recuperar. 

 

1.3 -  SAFETY CAR 

1.3.1 ​- ​Se você é o carro da frente, por favor, tome cuidado ao se aproximar dele, como                  

ele vai estar se movendo muito lentamente enquanto espera para chegar. deve Abordá-lo            

lentamente e, em seguida, o carro de segurança deve pegar a sua velocidade. Se você é o                 

carro da frente atrás do carro de segurança, certifique-se de manter uma distância segura              

para o carro de segurança para evitar bater ou provocar lag. 

1.3.2 ​- ​Com Safety Car na pista, e terminantemente proibida a ultrapassagem, os pilotos              

devem manter a distância mínima entre 1 a 3 carros. Se o jogo mandar passar, para não                 

ser penalizado o piloto deverá passar e devolver a posição com segurança quando Safety              

Car entrar nos Box, o piloto terá uma volta para devolver a posição com segurança. 

O outro piloto que vem logo atrás deverá ter atenção, na entrega de posição, para não                

ultrapassar o piloto que está devolvendo, 
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1.3.3 ​- ​Na entrada do Safety Car nos Box, nenhum piloto poderá fazer ultrapassagens,              

na relargada, a ultrapassagem somente poderá ser feita, após passar a linha que ​delimita              

linha de chegada, e após a primeira curva. 

Portanto não adianta ficar tentando enganar o sistema do jogo quando está com Safety              

Car na pista, colocando seu carro do lado do piloto. 

Obs.; esta regra e justamente para não beneficiar os pilotos de trás, que por algum               

motivo O F1 2016 dá uma ligeira vantagem para quem vem de trás. 

1.3.4 ​- ​O piloto a frente, ou seja, o 1º colocado, não poderá desacelerar ou atrasar                

intencionalmente a aceleração a uma velocidade muito baixa, quando safety Car está para             

entrar nos boxes, deverá manter a velocidade normal do jogo, para evitar toques e légs. O                

piloto a frente não deve se preocupar, na relargada, porque estará protegido pelo ​Artigo              

1.3.3 

1.3.5 ​- ​Enquanto estiver na fila de carro de segurança, não dirigir perigosamente tecendo              

excessivamente ou de repente frear na frente de alguém. Mantenha uma distância segura             

do carro à frente, mas sem criar uma anormal grande lacuna na fila.  

1.3.6 ​- ​É proibido estacionar ou bater o seu carro com o propósito de iniciar uma                

situação de Safety Car. Qualquer um que deliberadamente causar Safety Car (ex. Raiva,            

sair de uma forma que pode causar uma situação de Safety Car) será severamente              

penalizado, independentemente se isso realmente acabou causando um Safety Car ou           

não.  

1.3.7 ​- ​Se você quiser fazer um pit stop e você está dirigindo logo atrás do carro de                  

segurança, você deve deixar um espaço para o carro de segurança na medida em que               

você definitivamente não irá ultrapassar o safety car. No pit Lane. (BOX) 

Se você não seguir esta colocação, todos na fila atrás do carro de segurança vai ser dito                 

para ultrapassar o carro de segurança, que irá causar grandes atrasos para o período de               

Safety Car e, possivelmente, outras questões. 

1.3.8 ​- ​Se nós percebermos uma grande falha com o carro de segurança (por exemplo,               

alguém ser injustamente e inevitavelmente desqualificado devido a uma falha do carro de             

segurança), reservamo-nos o direito de desativar esse recurso, com efeito imediato, se            

considerarmos adequado.  

 

1.4 QUALIFICAÇÃO 

 

1.4.1 ​- ​Na qualificação, é de sua própria responsabilidade para encontrar espaço livre na 

pista quando se inicia uma volta rápida. 

Um carro em uma volta rápida não tem que reduzir para um carro mais rápido se                

aproximando por trás. 

Se você estiver em uma desistência da volta saindo dos boxes ou seguindo para o box,                

você tem que deixar carros mais rápidos passar por você, sem bloqueá-lo. 

 

1.5 PERCEPÇÃO ESPECIAL 

 

1.5.1 ​- ​Estar ciente de onde outro carro é mais rápido, e muito importante em uma                

corrida, assim será mais cuidadoso, é importante tanto no início de uma corrida, como nas               

ultrapassagens. 
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1.5.2 ​- ​Se você sair fora da pista, enquanto outro piloto está perto, voltar à pista                

imediatamente não é aconselhado. O jogo pode não deixar você fantasma, e poderá             

facilmente provocar um acidente. Ficar. Ainda é a melhor opção até que os outros carros               

tenham tempo de evitar a colisão em você. É muito mais fácil para evitar um obstáculo               

parado​. 
 

1.5.3 ​- ​Se você for para fora da pista, deve voltar de uma forma segura e de forma                  

alguma se colocar em perigo para os outros pilotos. 

1.6 – SANÇÕES DO JOGO 

1.6.1 ​- ​Se você for injustamente desclassificado da corrida, você pode enviar a sua              

filmagem completa para os comissários, se considerarmos que a desclassificação foi           

justificada, ela permanecerá. No entanto, se nós sentimos que a desclassificação foi           

claramente injusta, como resultado de uma falha do jogo, então você recebera a             

pontuação de acordo com a posição final. Da corrida.  

1.7 BANDEIRA AZUL 

 

1.7.1 ​- ​Quando o jogo mostra a bandeira azul, você deve deixar imediatamente os              

lideres passarem com segurança, sem atrapalhar ou faze-los desacelerar. 

1.7.2 ​- ​Se você está indo mais rápido do que um carro que deu uma volta em você, não                   

tente ultrapassa-lo a menos que seja seguro fazê-lo, e não dificultar ou prejudicar o carro               

há frente. O mais correto e seguro e manter-se atrás.  

 

1.8 VOLTA DE APRESENTAÇÃO 

1.8.1 ​- ​Por uma questão de justiça com relação ao desgaste dos pneus, todos os drivers                

são necessários para completar a volta de formação. 

Não é permitido não fazer a volta de apresentação ou dirigir intencionalmente de uma              

forma que lhe envia de volta para a grade. 

Fazendo isso, ou de ser culpado por um incidente que lhe envia de volta para a grade,                 

você vai ser premiado com uma penalidade de pós-corrida. 

1.8.2 ​- ​No início da volta de apresentação, por favor não se afastar de seu slot de grade                  

até cada carro à sua frente começaram a se mover. 

1.8.3 ​- ​Durante a volta de apresentação, não dirija perigosamente tecendo           

excessivamente ou de repente frear na frente de alguém. 

Mantenha uma distância segura do carro à frente, mas sem criar uma anormal e grande               

lacuna na fila. 

  

1.9 PIT STOPS 

 

1.9.1 ​- ​Permanecer dentro da linha branca ao entrar e sair do pit Lane. Se você causar                

uma situação perigosa, atravessando a entrada ou linha de saída, 

Ou se isso for feito de uma forma que descaradamente ganha tempo ou posição na pista,                

você será penalizado.  

1.9.2 ​- ​Não é permitido pausar o jogo, a fim de ter o AI executar a entrada de pit para 

você.   
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1.10 Pausar o Jogo: 
 

1.10.1 ​- ​É proibido parar intencionalmente o jogo durante os períodos de segurança para              

os pilotos, e quando você está perto de outro piloto durante a corrida, pois isso fará com                 

que seu carro desacelere e pode causar acidentes com outros pilotos, tentando evitar a              

ação, mesmo se seu carro é fantasma.  

1.10.2 ​- ​Você é totalmente responsável pelas ações de seu carro, mesmo enquanto o              

jogo está em pausa, e quaisquer incidentes ou situações perigosas causadas como            

resultado deste será penalizado normalmente. 

2 - Comportamento Geral:  
 

2.1 Comunicação: 

2.1.1 ​- ​Por favor, use um fone de ouvido somente antes da corrida e ao final dela, 

  

2.2 Lobby/Grupos 

 

2.2.1 ​- ​Gritar, xingamentos e geralmente falando rudemente não é aceitável. Os pilotos             

que são uma influência perturbadora sobre a atmosfera do lobby ou Grupos serão             

penalizados em conformidade, ou em casos extremos removidos da liga.  

2.2.2 ​- ​Respeitar a todos e manter uma atmosfera amigável no lobby e grupos e tratar                

os seus companheiros como iguais, independentemente de eles serem mais rápido ou            

mais lento do que você. 

2.2.3 ​- ​Respeitar os organizadores. Ouça se eles estão dando uma mensagem, e aceitar             

as decisões que tomam. Se você sentir quaisquer atos / decisões que são erradas, abordar               

a questão com calma e madura. As decisões dos coordenadores são finais dentro do lobby               

ou grupo, mas pode ser revisto mais tarde, se você se sentir que um erro foi cometido. 

2.2.4 

Somente o Coordenador ou o anfitrião após consulta com o Coordenador vai começar o              

lobby, e começar a corrida. Então, por favor, como um piloto normal, não pressione o               

botão que iniciar o temporizador. Isso é para garantir que todos estão presentes,   

OBS: na corrida e proibido o uso de Fone, Kinect. ou ficar em grupos. 

 

3 - ETIQUETA 
 

3.1.1 ​- ​Se você estiver envolvido em um incidente na pista, não exagere. Pode ser              

frustrante, mas você precisa manter a calma e seguir em frente. Perder o foco devido a                

erros ou imprudência do outro piloto não é desculpa para retaliação ou agir contra as               

regras.  

3.1.2 ​- ​Se outro piloto faz algo que você sente que é contra as regras, informe aos                 

comissários ou organizadores, após a corrida, em vez de discutir sobre isso durante o chat               

de voz e Grupos. 

3.1.3 ​- ​Se você está tendo uma corrida ruim, não deve agir agressivamente com um               

piloto, você tem que aceitar que algumas vezes não conseguira boas posições e não deve               

se atirar para consegui-las. 
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Se você é incapaz de apreciar a corrida devido a não estar sempre na frente, este não é                  

lugar para você, há muitos pilotos no campeonato, e alguém sempre tem que estar na               

parte de trás.  

 

 

3,2 - Desistência: 

 

3.2.1 ​- ​Se Deliberadamente abandonar a corrida de qualquer maneira - mesmo que seja              

por desistir através do menu de pausa, ou deliberadamente bater seu carro - não é               

permitido, a menos que tenha uma boa razão para fazê-lo. Razões aceitas para parar pode               

ser que você é um perigo para os outros motoristas na pista devido à má condução ou de                  

conexão, 

Parar devido a estar com raiva, em outras palavras - não é uma boa razão.  

3.2.2​ - ​Se você tem que sair do lobby durante a corrida por qualquer motivo, você deve                

certificar-se de parar seu carro antes de sair da sessão. Isso é para evitar que seu carro IA                 

de assumir e potencialmente causar situações perigosas para os outros pilotos na corrida.             

Os Pilotos que deixam o lobby sem parar seu carro primeiro será severamente penalizado. 

 

3,3 Atividades Fórum/Grupo WhatsApp/face book 

 

3.3.1 ​- ​Você precisa ser um membro ativo no fórum e grupos sendo um piloto em nossas                 

ligas. 

Nós não estamos forçando-o a fazer várias mensagens todos os dias, mas nós preferimos              

os pilotos que estão envolvidos com os Grupos. 

Se você tem estado inativo no fórum e Grupos por um longo tempo, você pode ser                

removido da liga. 

3.3.2 ​- ​Está prevista para se comportar de maneira respeitosa sobre o fórum, Grupos e               

como nos lobbies de corrida. Por favor, evite xingamentos, e outros comportamentos que             

se destina a agravar outros membros do grupo. 

3.3.3 ​- ​E terminantemente proibido usar palavras de baixo calão nos grupos e postagens              

pornográficas.  

4. Participação: 

4.1 faltas: 

4.1.1 ​- ​Se você está impossibilitado de participar de uma corrida, você tem que dar aviso                

de sua ausência, antes do início da corrida. deve informar o seu Coordenador de sua               

situação, quer enviando-lhes uma mensagem privada ou fazendo um post no Grupo. 

É de sua responsabilidade para garantir que o coordenador recebe a sua mensagem.  

4.1.2 ​- ​Ao informar o Coordenador de sua ausência, uma razão adequada deve ser dada               

porque você não pode comparecer. 

4.1.3 ​- ​Ao informar o Coordenador de sua ausência, deve ser você quem contatou O               

coordenador, não um amigo ou colega além disso, deve ser dada a devida             

antecedência. Por exemplo, 15 minutos antes do lobby é criado não é a devida             

antecedência. O Coordenador após a corrida definirá como FALTA, a menos que uma razão              

aceitável é informada. 
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4.1.4 ​- ​Se o piloto ficar marcado por FALTA, será aplicado uma advertência. De acordo               

com o sistema de advertência (ver secção ADVERTÊNCIA), acumulando 3 (TRÊS)           

advertências será removido da Liga. 

4.1.5 ​- ​Colocar um outro piloto para correr em seu nome também é proibido e resultará                

em punição séria.  

 

4.2 Conexão e Lag: 

 

4.2.1 ​- ​Um aspecto importante de corridas online e ter uma conexão estável, é              

fundamental para ser capaz de competir com outros carros. Enquanto nós entendemos            

que nem todos podem ter uma conexão perfeita, e que lag ocasional não pode ser evitado, 

Nós nos reservamos o direito de remover o piloto da liga se sua conexão é persistente                

causando grandes problemas para os outros Pilotos.  

4.2.2 ​- ​Para ser aceito em nossa liga, o Piloto deve ter NAT ABERTA e LATENCIA                

INFERIOR A 160. Podemos também dar oportunidade a pilotos com latência de até 200,              

mas a título experimental até que seja provado que não haja légs.  

4.2.2 – ​Não haverá devolução de taxa de inscrição​. 
 

4.2.3 - ​Eventuais Bugs apresentados pelo jogo – punições equivocadas, problemas com            

o trabalho de boxes. Serão considerados falhas técnicas ou mecânicas e não poderão ser              

revisados posteriormente pela Organização. Salvo problemas de LEGS que causem          

acidentes e poderão ser julgados.Obs.: Caso o jogo tenha problema e a sala seja dividida.               

Irá prevalecer a sala que tiver mais Pilotos.na linha de chegada.  

 

§ 1º - As corridas não serão canceladas por problemas de bugs ou quedas, tendo apenas                 

1 piloto terminado a corrida e gravado os 3 minutos finais, mostrando seu carro na pista e                 

a tabela de classificação do jogo em sua totalidade e bem descrita. Será validade. Caso               

contrário o organizador. Cancelará a corrida e estipulará nova data. OBS: O piloto que              

terminou a corrida pode optar pelo cancelamento.  

 

4.3 Retirando-se do campeonato 

 

4.3.1 ​- ​Se você tem que sair do campeonato, enquanto está em curso, deve informar o                

seu Coordenador sobre a situação. Se você deixar, simplesmente não aparecendo para as             

corridas, sem informar ninguém, você será colocado na lista negra, O que significa que              

você não terá permissão para se juntar as ligas no futuro. 

4.3.2 ​- ​É impossível para nós para impedi-lo de sair se você tiver feito sua escolha. Mas                 

tenha em mente quando se inscreveu, que sair do Campeonato sem uma razão             

apropriada enquanto está em curso vai ser colocado na lista negra. 

No entanto, a escolha de parar devido a ficar entediado do jogo, tendo uma temporada               

ruim ou porque algo vai contra você, não é uma boa razão. 

Lembre-se, ​quando se inscreveu você se comprometer a participar da temporada          

completa, não só para algumas corridas.  

4.3.3 ​- ​Se você se encontra em uma situação onde você não está desfrutando de sua                

liga, porque todos os outros pilotos são muito rápido ou muito lento em comparação com               

você, entre em contato com um membro da equipe de F1 em vez de simplesmente               

desistir, e talvez possamos encontrar uma solução. 
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4.3.4 ​- ​Note-se que as regras acima se aplicam apenas enquanto a estação está em               

curso. Nós, obviamente, não temos nenhum problema com os pilotos que optam por sair              

depois de uma temporada terminada, por qualquer motivo.  

4.3.4 – ​Não haverá devolução de taxa de inscrição 

 

5. INCIDENTES 

Não podemos controlar todas as ações de nossos pilotos, mas nós temos maneiras para              

penalizar os pilotos que quebram as regras.  

5.1 GRUPOS 

Fórum/Grupos podem ser usados para reportar incidentes e outras violações de regras que             

ocorrem em uma corrida. 

Uma explicação adequada e evidência (vídeo) do incidente deve ser fornecido para que ele              

seja investigado, será então analisado por vários membros da equipe de F1 e medidas              

adequadas serão tomadas. 

● Se você sentir que um outro piloto causou um incidente - por exemplo. Bater             

seu carro, forçando-o para fora da pista, voltando à pista insegura, ou            

geralmente condução demasiado agressiva - você deve relatar isso para os           

comissários para investigação. 

 

5.1.1 ​Prazo para informações: 

 

Note que existe um prazo de ​1​ dia (24 horas) após a corrida ter terminado de fazer um                

pedido de inquérito por um incidente de ter sido envolvido ou presenciou durante a              

corrida. Se quaisquer novas violações de regras vieram à luz através de vídeos lançados             

após este tempo, ainda é possível denunciar isso, mas ​unicamente​ se essa violação é            

algo que não teria sido visível para outro driver (s) na corrida no momento em que                

aconteceu. 

 

 

6. Penalidades: 

Os comissários têm uma variedade de sanções que podem ser aplicadas para punir Pilotos              

que quebram nossas regras. Dependendo da gravidade da violação. As penalidades          

disponíveis são classificadas abaixo, em ordem de gravidade. sendo também aplicdas           

sobre os artigos acima. 

 

O sistema de pontos de penalização é uma maneira de manter o controle de registro de                

Pilotos de quebrar as regras das corridas limpas, e para punir mais severamente os              

reincidentes. 

(Nota que as sanções podem ser adicionadas em caso de múltiplas violações em uma               

corrida, o que poderia resultar no total de penalidades maior do que o que é sugerido                

abaixo) 
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6.1.1 – Incidentes Leves 

 

● A)​. Toques em geral que, por culpa do piloto, causem ao adversário apenas a perda               

de tempo, ainda que mínima, e não de posição;  

● B)​. Desrespeito à regra de disputa de posição em ultrapassagens/defesa de           

posição*;  

● C)​. Em sessão de qualificação, atrapalhar a volta de outro piloto;  

● D)​. Bater na traseira ou lateral do adversário na entrada da curva, desrespeitando             

ponto de freada.  

● E)​. Manobras perigosas em situação de reentrada na pista; §único – esta regra deve              

ser observada pelos pilotos também na entrada dos boxes.  

● F)​. Discutir ou emitir opinião ou argumentar na sala, face book ou WhatsApp, no              

momento que começa a classificação e corrida ou não.  

● G)​.ESCOLHER  o Carro errado (perda dos pontos conquistados na corrida)  

● H)​. Manter distância exagerada (acima de 3 carros), deliberadamente, para o Safety            

Car ou para o piloto subsequente.  

● I)​. Se o Piloto escolher o carro de algum participante será punido conforme letra G,               

e o piloto que estiver sido prejudicado tendo seu carro escolhido e correr com carro               

de maior potência, perdera posições conforme tabela apresentada acima;  

Obs.: Se o Piloto estiver com carro Errado, mas com carro de menor desempenho de seu                

carro original para a corrida, por motivos de queda de sala, ou escolherão seu carro ou de                 

sala os pontos serão validados.  

 

  

Pena: Perda de 5 (CINCO) pontos e não participa da qualificação na próxima             

etapa, e deverá utilizar o composto mais macio que a prova permita. - 3º              

Advertências = Incidente Leve  

 

  

 

 6.1.2 - Incidentes moderados   

  

● A). ​Toques em geral que, por culpa do piloto, causem ao adversário perda de              

posição; §1º caso o piloto culpado pelo incidente ganhe a posição do adversário,             

deve obrigatoriamente esperar e devolver a posição, sob pena de ser acrescida a sua              

pena a perda de mais 10 pontos.  

● B). ​Dificultar ultrapassagem quando em posição de retardatário = logo que a            

bandeira azul for indicada pelo jogo, o piloto terá no máximo 3 curvas para ceder a                

posição com segurança. §único – o piloto retardatário não necessita sair da pista             

para ceder a posição, bastando sair da linha de tangência ou de traçado.  

● C). ​Ficar o piloto, por qualquer motivo, parado no meio da pista dificultando a              

passagem dos demais competidores, ainda que tenha virado “fantasma”, reentrada          

na pista após erro de pilotagem (rodado) e voltar sem prestar atenção se existem              

carros passando.  

● D).​ ​Faltas não justificadas a partir da 2º falta.  

● E).​ ​Causar a entrada do Safety Car,  

Pena: Perda de 10 (DEZ) pontos na tabela de classificação + NÃO PARTICIPA DA 

QUALIFICAÇÃO DA PRÓXIMA ETAPA + ​5-segundo penalidade de tempo. 



21/04/2018 

6.1.3 -  Incidentes Graves:  

  

● A). Toques em geral que, por culpa do piloto, causem avarias no carro do              

adversário;  

● §1º caso o piloto culpado pelo incidente ganhe a posição do adversário, deve             

obrigatoriamente esperar e devolver a posição, ainda que isso signifique          

acompanhar o adversário aos boxes, sob pena de ser acrescida a sua pena a perda               

de mais 15 pontos​.  

● B). ​Desrespeito à regra de defesa/disputa de posição em ultrapassagens, com           

avarias no carro do adversário;   

Pena: Perda de 15 (QUINZE) pontos na tabela de classificação + NÃO PARTICIPA             

DA QUALIFICAÇÃO DA PRÓXIMA ETAPA + NÃO PODE ULTRAPASSAR NENHUM          

PILOTO 1º VOLTA + 10 segunda penalidade de tempo. 

 

6.1.4 -  Incidentes Gravíssimos:  

  

● A). ​Toques em geral que, por culpa do piloto, causem ao adversário o imediato              

abandono da corrida (destruição do veículo);  

● B). Causar incidente (colisão) quando em posição de retardatário,         

independentemente de avaria no carro do piloto que está dando uma volta;  

● C). Ofender um adversário durante a realização das etapas usar palavras           

consideradas de baixo calão.  

● D). ​Evidência de manobra antidesportiva, considerada pelos julgadores como         

proposital ou fora dos padrões de conduta ética, especialmente pilotar na           

contramão, destruir seu carro propositalmente; sair propositalmente da sala de jogo.  

● E). ​Qualquer infração cometida na Largada e primeira curva, a largada deve ser             

respeitada por todos  

Pena: Perda de 20 (vinte) pontos na tabela de classificação + NÃO PARTICIPA DA              

QUALIFICAÇÃO DA PRÓXIMAS 2 (DUAS) ETAPAS + NÃO PODE ULTRAPASSAR          

NENHUM PILOTO 1º VOLTA + 20 SEGUNDOS PENALIDADE DE TEMPO NAS 2            

PRÓXIMAS ETAPAS. 

6.1.5 - Incidentes passíveis de desclassificação do campeonato​:  

  

● A). ​Colidir propositalmente contra qualquer piloto, esperar propositalmente um         

piloto para bater em seu carro.  

● B).​ ​Faltar 3 vezes, injustificadamente;  

● §único – somente será considerada válida a justificativa anterior à realização da            

etapa em que o piloto irá faltar via e-mail, WhatsApp ou Face book; mesmo que o                

piloto tenha 3 (três) faltas justificadas irá para julgamento podendo ser           

desclassificado ou não. Decisão que será tomada exclusivamente pelo Presidente da           

liga.  

● C) ​Reiteração, ao longo do campeonato, das condutas previstas nos artigos ​6.1.1,            

6.1.2, 6.1.3, 6.1.4.  

Pena: Desclassificação do campeonato com a perda de todos os pontos           

conquistados. Não haverá devolução de taxa de inscrição. 
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7.  Diretriz 

  

● 7.1.1 ​- Qualquer decisão do Presidente da liga é soberana e incontestável, bem             

como irrecorrível de qualquer maneira, poderá a Presidência desta Liga decidir pelos            

princípios da amizade, respeito e direito, tomando qualquer medida que ache           

necessária para manter a ordem e a paz no grupo independente de qualquer artigo              

aqui anteriormente disposto.  

● 7.1.2 ​- ​Nenhum participante desta liga tem qualquer tipo de remuneração, bem            

como seus diretores, assistentes, todos que ajudam esta Liga é por livre e             

espontânea vontade e diversão.  

● 7.1.3​. Qualquer valor, patrocínio ou presentes enviados para esta Liga será usado            

única e exclusivamente para manter nossa Liga e reverter em Prêmios aos melhores             

colocados e Transmissão.  

● 7.1.4 ​- ​Não será tolerada nenhuma manifestação contraria as decisões ao           

regulamento ou formato do Campeonato, todos que se inscreveram tem          

conhecimento deste regulamento antes do início dos Campeonatos, portanto         

concordaram com a forma aqui descritas.  

● 7.1.5 ​- ​Pilotos que Desistem do campeonato sem uma justificativa convincente           

estarão proibidos de participar de qualquer campeonato Organizado pela Liga          

amigosrace, ou qualquer Campeonato que o organizador desta liga pertença. Pôr no            

mínimo 6 (SEIS) meses. Ou 180 dias, A partir da data de sua saída. Podendo               

também ser decido por exclusão permanente.  

 

7.1.6 ​- Qualquer penalidade será destinada à pessoa que tenha feito de errado - não               

pode compensar qualquer outra pessoa como resultado de ações de alguém. 

Todas as penalidades serão analisadas pelos jurados (composto pelos membros da Equipe            

de F1 - Administradores e Coordenadores - de todas as plataformas) 

Antes de ser emitido e o motorista vai ser sempre informada do resultado. 

 

O julgamento e completamente neutro e não irá incluir qualquer um que podem ser              

afetados pelo incidente em questão. 

 

 

  

 

8 -  ADVERTÊNCIAS: 

 

Quanto as penalidades de corrida e sistema de pontos são destinadas a lidar com              

problemas na pista, O sistema ADVERTÊNCIAS lida com problemas que podem ocorrer            

fora da pista. 

É simples - ​se você receber 3 (TRÊS), você está fora. 

 

Recebendo 3 (TRÊS) advertências, será colocado na Lista negra, o que significa que você 

não terá permissão para retornar às ligas no futuro. 

Obs.: não haverá devolução da Taxa de Inscrição. 
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Você pode receber uma Advertência para o seguinte: 

● Não informando falta em uma corrida ao Coordenador  

● Raiva-desistir ou deliberadamente bater para fora da sessão sem uma boa razão 

(conforme especificado na regra) 

● Mostrando comportamento abusivo em relação a um outro piloto seja dentro das 

pistas ou nos grupos. 

 

Observe que, se nos deparamos com situações em que o comportamento de alguém fica              

completamente fora de mão e é extremamente grave, 

Uma proibição pode ser aplicada diretamente, independentemente de advertências         

acumuladas. 

 

9 -  Blacklist: 

 

A lista negra contém os nomes de Pilotos que foram retirados das ligas, por penalização ou                

Advertências, e pilotos que deixaram as ligas durante uma temporada em curso sem             

nenhuma justificativa aceitável. 

Ter seu nome aplicado à lista negra geralmente significa que você não terá permissão para               

se juntar as ligas no futuro. 

 

 

Presidente/Fundador 

Rogerio Godoy 

 

Vice-Presidente: 

Fabiano Goularte 

  

Diretor Geral: 

Vivaldo Santiago 

 

Diretor de Transmissão: 

Wallace Normandia da Silva 

 

  


